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РОЛЬ ДИЗАЙНЕРСКИХ ПРОЕКТНЫХ ПРИНЦИПОВ ПРИ 

ФОРМИРОВАНИИ СРЕДЫ ЦЕНТРОВ НАУЧНО-ПОПУЛЯРНОГО 
ТУРИЗМА 

 

THE ROLE OF DESIGN PRINCIPLES IN CREATING THE 

ENVIRONMENT OF POPULAR SCIENCE TOURISM CENTERS 

 

Аннотация. Данное исследование посвящено задаче систематизации проектных 
принципов формирования научно-популярной среды как согласованного комплекса духовных 
и материальных компонентов. Отсутствие единой системы принципов обуславливает 
диссонанс между проектными решениями и познавательными целями, снижая эффективность 
пользовательской среды. Предметом исследования является совокупность проектных 
принципов в организации научно-популярных центров. Ключевые задачи исследования – 

выявление динамики развития принципов в контексте создания научно-популярной среды, 
определение их функции и раскрытие механизмов реализации. Методика исследования 
основана на междисциплинарном подходе. Результаты исследования показывают, что 
синергетическая реализация принципов обеспечивает формирование структурно 
согласованной, адаптивной и эффективной пользовательской среды, способствующей 
последовательному восприятию научного контента целевой аудиторией. 

Ключевые слова: научно-популярная среда; проектные принципы; зрелищность; 

содержательность; интерактивность, геймификация; иммерсивность; мультисенсорность; 

модульность; партиципативность; междисциплинарность; проектная культура. 
Abstract: This study aims to systematize design principles for developing a popular science 

environment as a coherent set of spiritual and material components. The lack of a unified system of 

principles leads to dissonance between design solutions and educational goals, reducing the 

effectiveness of the user environment. The subject of this study is a set of design principles for 

organizing popular science centers. The key objectives of the study are to identify the dynamics of 

the principles' development in the context of creating a popular science environment, determine their 

function, and identify implementation mechanisms. The research methodology is based on an 

interdisciplinary approach. The results demonstrate that the synergistic implementation of these 

principles ensures the formation of a structurally coherent, adaptive, and effective user environment 

that facilitates the consistent perception of scientific content by the target audience. 
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Современная среда научно-популярного туристического центра (далее – 

НПТ) представляет собой сложный многоструктурный комплекс, 

интегрирующий педагогические, образовательные, технологические, 

функциональные и визуально-пространственные компоненты для эффективной 

трансляции научной информации. В широком понимании среду НПТ можно 

рассматривать как синтез духовных и материальных элементов, 

демонстрирующий диалектическое единство смыслового и функционального 

аспектов. Материальный компонент составляют физическая инфраструктура и 

технологическая основа. Духовный компонент – это культурный, 

интеллектуальный и эмоциональный аспекты. Корреляция данных компонентов 

позволяет формировать среду, информирующую и вдохновляющую посетителей 

на развитие и исследование, способствующую популяризации науки. 

Поскольку структура научно-популярной среды объединяет когнитивно-

психологический компонент и объективный массив фактологических данных, 

задачи дизайнера здесь не ограничиваются только учетом декоративно-

прикладных функций. Конечная цель заключается в обеспечении согласованного 

взаимодействия содержания и материальных носителей. Принципы дизайна 

необходимо рассматривать как факторы реализации указанного взаимодействия. 

Отметим, что именно они выступают операционными условиями, 

формирующими корректное понимание научного содержания контента. 

Исследование проектной практики позволило выявить ряд закономерных 

приемов и методов организации научно-популярной среды [3, 4]. Рассмотрим 

ключевые проектные принципы формирования среды центров НПТ. 

Зрелищность. В контексте проектирования научно-популярной среды 

зрелищность следует рассматривать не как форму развлечения, а как инструмент 

– средство перевода абстрактного научного знания в чувственно 

воспринимаемую форму, сохраняющую познавательную ценность. Основанием 

для активного развития данного принципа послужили современные 
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социокультурные изменения, а точнее – коренная трансформация каналов 

коммуникации. Расширение роли визуальной культуры, развитие клипового 

мышления и рост конкуренции со стороны развлекательного контента 

потребовали от научно-популярных центров поиска новых форм и стратегий для 

сохранения внимания аудитории. Традиционные средства оформления контента, 

статично организованная экспозиция перестали эффективно конкурировать за 

восприятие реципиента, что инициировало заимствование визуальных и 

сценарных приемов из сферы массовых зрелищ. Функция принципа заключается 

в трансформации сложного для восприятия научного содержания в наглядную, 

динамичную форму, снижающую степень когнитивного воздействия. 

Зрелищность выполняет роль медиатора. Логика научного содержания 

переводится в практику живого впечатления. Цель принципа – обеспечить 

первичную эмоционально-чувственную вовлеченность аудитории. Необходимо 

привлечь и удержать внимание реципиентов, визуализировать научный контент 

и сформировать в их сознании запоминающийся образ науки, минимизировав 

при этом утомляемость при контакте с интенсивным информационным потоком. 

Ключевая проектная стратегия основана на создании символов научных идей. 

Современные исследования в области психологии показывают, что массовая 

аудитория воспринимает науку не с позиции системы знаний, а как культурный 

миф, сформированный посредством различных ассоциативных знаков [2, 5, 7]. 

Реализация принципа зрелищности в среде центров НПТ достигается через 

комплекс проектных решений, включающих формирование визуально-

материальной среды, применение эффектных композиционных приемов, 

цветовых и световых акцентов. Технологически принцип зрелищности 

формируется посредством использования интерактивных и проекционных 

систем, голографических и AR/VR – решений. Зрелищность проявляется также 

на сценарном уровне, включающем проработку нарратива по законам 

драматургии, а также включение элементов перформанса (демонстрации, 

научные шоу). Популярный пример визуального воплощения принципа – 

проекционные шоу, транслируемые в научно-познавательных пространствах, 
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планетариях и т. д. Например, мультимедийная экспозиция: «Вселенная частиц» 

(англ. Universe of particles) в ЦЕРНе, предлагающая зрителям погрузиться в мир 

элементарных частиц. Также экспозиции павильонов «Атом» и «Космонавтика 

и авиация» на ВДНХ, где зрелищность достигается не только с помощью 

визуальных эффектов и технологий, но и в результате применения научных 

архетипов и нарративных клише при создании сценария и концепции 

экспозиционного пространства. 

Зрелищность быстро захватывает внимание и вызывает интерес у 

посетителей, создавая яркие и впечатляющие метафорические изображения. 

Однако ключевое условие при этом – сохранение научной достоверности: 

зрелищность не должна подменять содержание, а лишь выявлять и делать 

чувственно воспринимаемым его структуру. 

Содержательность. Данный принцип выполняет функцию смыслового 

каркаса среды центров НПТ, что исключает редукцию зрелищности до 

развлекательной формы, лишенной когнитивной ценности. Активное развитие 

принципа в научно-популярной среде связано с обратными сторонами 

информационного общества: перенасыщением контентом при дефиците его 

качества, распространением псевдонаучных знаний. Возрастающая конкуренция 

за внимание аудитории создала риск превалирования эффектной формы над 

содержанием. Это вызвало необходимость закрепления проектного 

регулирования, гарантирующего познавательную ценность среды. Функция 

содержательности состоит в исследовании, анализе и структурной организации 

научной информации. Принцип содержательности выступает своеобразным 

фильтром для нерелевантного, недостоверного или избыточно упрощенного 

знания. Цель содержательности – сформировать у реципиентов верное и 

системное понимание научной картины мира. Это реализуется с помощью 

отбора актуальных данных, выстраивания иерархии значимости информации, 

обеспечения терминологической точности и пр. Ключевая стратегия – приоритет 

смысла над формой. Проектные решения должны быть обоснованы логикой 

раскрываемого содержания. 
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Реализация принципа содержательности в среде центров НПТ 

осуществляется в результате системной работы с информацией на всех уровнях 

проектирования. На содержательном уровне – это взаимодействие с научными 

консультантами, экспертиза данных, многоуровневая демонстрация контента. 

Визуально-коммуникативный уровень состоит в использовании точных метафор 

и корректных визуализаций, в отказе от эффектной привлекательности, 

противоречащей научным фактам. Важны принципы визуальной семиотики, 

знаковые системы, типографика, выявление смысловых доминант, 

ассоциативные триггеры, рефлексивные элементы, побуждающие посетителей к 

взаимодействию. На сценарном и функциональном уровне предусматривается 

формирование логики нарратива в соответствии с принципами: «от простого – к 

сложному»; «от наблюдения и эксперимента – к выводу». 

Интерактивность. С точки зрения проектирования научно-популярной 

среды данный принцип означает переход реципиента от пассивного наблюдения 

к активному действию. Широкое распространение и актуализация принципа 

интерактивности связаны со стремительной цифровой трансформацией 

повседневности: развитием сети Интернет, популяризацией видеоигр и 

сенсорных интерфейсов, что привело к формированию привычки диалогового 

режима получения информации. Традиционные форматы демонстрации и 

материальные артефакты, исключающие обратную связь, перестали 

соответствовать ожиданиям аудитории. Это потребовало от научных институций 

внедрения механизмов двусторонней коммуникации и предоставления 

возможности потребителям влиять на среду. Функция интерактивности – это 

переход реципиента от зрителя к деятельному участнику. Принципиально 

меняется характер усвоения информации: контент не транслируется, а 

добывается через собственный опыт. Цель принципа – активировать 

познавательную деятельность за счет тактильной, моторной и операционной 

вовлеченности. Необходимо предоставить аудитории возможность выбора 

траектории ознакомления с контентом, обеспечить обратную связь на действия 

пользователя и создать условия проведения эксперимента. Ключевая стратегия – 
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обучение через действие. Информация и знания, полученные в результате 

собственного опыта, усваиваются лучше, чем при пассивном восприятии. 

В научно-популярной среде принцип интерактивности реализуется через 

широкий спектр проектных решений, куда входят: сенсорные технологии, 

системы рычагов, запускающие демонстрацию явлений, датчики движения и 

симуляции с физическими элементами управления. Интерактивность сценария 

выражается посредством организации нелинейных маршрутов, открытых 

лабораторий. Интерактивность не должна быть формальным аспектом, а 

призвана обеспечивать осмысленную связь между действием пользователя и 

изменением состояния среды. 

Геймификация. Принцип геймификации представляет собой системную 

интеграцию игровых механик и элементов игрового дизайна в контекст научно-

популярной среды для повышения мотивации и вовлеченности аудитории. 

Социокультурные предпосылки развития принципа геймификации связаны с 

активной цифровизацией, появлением электронных игровых платформ, 

прогрессом искусственного интеллекта. Ключевой функцией принципа 

геймификации является трансформация познавательной деятельности в 

структурированный процесс, обладающий собственными правилами, 

измеримым прогрессом, рейтингом и системой поощрений. Цель геймификации 

заключается в поддержании долгосрочной познавательной активности без 

внешнего давления на пользователя. Это может быть достигнуто в результате 

деления контента на этапы ознакомления, путем создания системы достижений 

и прогресса, через формирование нарратива, а также добавление 

соревновательных элементов и системы наград. Ключевая стратегия принципа – 

смещение фокуса мотивации пользователя: не исследовать, потому что важно, а 

изучать для достижения следующего этапа. Игровой элемент должен быть 

органично встроен в логику нарратива. 

В среде центра НПТ геймификация реализуется посредством внедрения 

игровых механик, комплексом технологических решений: механические 

элементы, цифровые интерфейсы, иммерсивные технологии – VR и AR-
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симуляторы, аналитические системы и социальные платформы. Сценарий 

посещения может быть сформирован по принципу маршрута с заданиями, 

играми и загадками, рейтинговыми и соревновательными элементами 

(мультимедийные экраны с демонстрацией лучших результатов среди 

посетителей). 

Иммерсивность. Иммерсивность как принцип формирования среды 

основана на методах погружения и мультисенсорного взаимодействия. 

Пространство становится многоуровневой коммуникативной системой, где 

пользователь является активным участником образовательного процесса. 

Посетитель когнитивно погружается в событийную среду в виде искусственно 

смоделированного пространства. Прототипом иммерсивности можно считать 

диорамы, представляющие собой сложные художественные инсталляции, 

появившиеся еще в XIX в. Классическим примером такого приема при 

устройстве научно-популярной экспозиции являются диорамы (с 1887 г. 

Американский музей естественной истории). Аналогом принципа также 

являются полнокупольные проекции: научно-популярные фильмы, 

демонстрируемые на куполе планетария (с нач. XX в.). Основная функция 

иммерсивности – формирование временного контекста реальности, что 

позволяет достичь высокую концентрацию внимания и условий для принятия 

предложенных обстоятельств как настоящих. Цель принципа иммерсивности – 

достижение состояния вовлеченности в научный контекст, формирование 

эмоционально насыщенного опыта, освоение информации через эффект 

проживания. Ключевая стратегия иммерсивности – замена контекста, 

трансформация физической реальности реципиента в искусственную реальность 

среды. 

Современная иммерсивная научно-популярная среда организуется 

посредством комплексного технологического моделирования научных условий 

и процессов через воздействие на различные каналы восприятия, среди них: 

– физическая реконструкция – создание материальной среды в 

фактическом масштабе, воспроизведение процессов с помощью 
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экспериментальных установок, применение аутентичных материалов и 

предметов; 

– реконструкция с помощью цифровых технологий – виртуальное 

воспроизведение ключевых параметров среды с помощью трехмерного 

цифрового моделирования объектов и анимации процессов; 

– комбинированные решения – синтез материальных артефактов и 

цифровых технологий. 

Мультисенсорность. В системе проектирования научно-популярной 

среды принцип мультисенсорности представляет собой задействование 

различных перцептивных каналов пользователя: визуального, аудиального, 

тактильного, ольфакторного, густаторного, кинестетического и вестибулярного. 

Активное развитие принципа мультисенсорности обусловлено критикой 

доминанты визуальных аспектов в проектировании, включающих тексты и 

статичные изображения при игнорировании всего многообразия сенсорного 

опыта реципиента. Полимодальное восприятие в системе познания обеспечивает 

более высокую скорость обработки информации, снижение когнитивной 

нагрузки и сохранение данных в долговременной памяти. Ключевая функция 

принципа мультисенсорности – формирование множества сенсорных связей, 

создающих в памяти реципиента многомерную систему, где содержание 

ассоциируется не только с изображением, но и с тактильными, аудиальными и 

вкусовыми ощущениями. Цель мультисенсорности заключается в организации 

комплексной и многоплановой системы восприятия. Стратегия принципа 

мультисенсорности – формирование сенсорной ассоциативности. У содержания 

выявляется его не связанные с изображениями характеристики. Информации 

присваивается сенсорное взаимодействие, углубляющее и расширяющее рамки 

его восприятия. 

Практическая реализация принципа мультисенсорности в среде 

осуществляется различными способами. Например, добавлением тактильных 

поверхностей с разной фактурой, созданием аудиального сопровождения, 

использованием ольфакторных аспектов – всего, что ассоциируется с 



202 

представленной областью научного знания. Основное требование 

мультисенсорности – сигналы по различным каналам восприятия не должны 

противодействовать, все сенсорные уровни работают на раскрытие единого 

содержания. 

Партиципативность. В широком смысле принцип партиципативности 

означает процесс участия в чем-либо. Партиципативность – это переход от 

модели трансляции знания «научное сообщество – аудитория» к модели 

совместного производства знания, где реципиент влияет на содержание и форму 

познавательного процесса. Появление партиципаторных практик в музейной 

деятельности стало результатом длительного генезиса феномена партиципации 

в социокультурном пространстве XX–XXI вв. В настоящее время концепция 

партиципативности находится на этапе становления. Ключевые исследования в 

данной области – это работы Н. Саймон [6], К. Маклин, В. Поллок [8] и 

Д. Агаповой [1]. Основой для развития принципа партиципативности можно 

считать общий запрос общества на демократизацию знания: традиционная 

однонаправленная модель коммуникации стала не актуальна и утратила доверие 

в пользу сотворчества и многовекторного взаимодействия. Функция 

партиципации – утверждение права личного познавательного вклада 

пользователя. Потребитель готового знания становится соавтором научного 

контента. Цель и основная стратегия принципа партиципативности – 

формирование чувства причастности и ответственности за результат. 

Информация не предоставляется в завершенном виде, а уточняется и 

дорабатывается при участии пользователей. 

Технологически принцип партиципации в научно-популярной среде 

осуществляется с помощью системы методик с использованием физического 

пространства и цифровых инструментов, изменяющих параметры среды. 

Например, интерактивные голосования, стенды для внесения комментариев 

пользователя, коллективные эксперименты, платформы для участия в опросах, 

интеграция с научными проектами (проекты «гражданская наука» и научное 

волонтерство). Партиципативность не должна имитировать участие, здесь 
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требуется настоящее задействование пользовательского вклада в научный 

процесс и функционирование среды. 

Междисциплинарность. Принцип междисциплинарности критически 

необходим для формирования и развития современных центров НПТ, поскольку 

обеспечивает решение ряда ключевых задач: преодоление коммуникативного 

барьера между наукой и аудиторией, обеспечение целостного опыта, 

формирующегося на пересечении дизайна, сценографии, педагогики, маркетинга 

и управления. Междисциплинарность означает отрицание изолированной 

трансляции отдельных научных знаний в пользу интеграции понятий и методов 

из различных областей знания для формирования целостной научной картины 

мира. Эволюция междисциплинарного принципа – это путь от монолога ученого 

к полифоническому диалогу множества профессий. Основная функция 

междисциплинарности заключается в демонстрации связей между научной 

информацией, предотвращение фрагментарности восприятия. Цель 

междисциплинарности – демонстрация многомерности научных концепций, 

синтез содержания из различных областей знаний. Стратегия принципа – 

комплексное исследование, где научный феномен раскрывается 

последовательно с позиции множества дисциплин. 

Реализация принципа междисциплинарности в среде центров НПТ 

предусматривает физические артефакты и экспонаты, транслирующие 

информацию с пояснением смежными примерами из повседневной жизни или из 

других научных областей. В визуально-пространственном уровне среда и 

архитектура научного центра могут создавать мощный, семантически 

насыщенный контент. Например, основой архитектурной концепции научного 

центра, посвященного исследованию космоса, могут стать изображения 

космических летательных аппаратов и звездных объектов. Ярким примером 

реализации принципа междисциплинарности являются объекты искусства 

направления science-art, где эстетика формы служит носителем научного 

содержания. 
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Модульность системы – это один из важнейших принципов организации 

среды центров НПТ, означающий формирование гибкой, масштабируемой и 

трансформируемой системы, состоящей из самостоятельных взаимозаменяемых 

модулей. Активное развитие принципа связано со стремительным ускорением 

научно-технологического прогресса. Информация быстро теряет свою 

актуальность, также появляются новые темы и области знаний, требующие 

оперативного включения в общую систему. Функция принципа модульности 

системы – обеспечение адаптивности и валидности научно-популярной среды за 

счет обновления и реорганизации пространства. 

Цель принципа модульности системы – возможность быстрой смены 

содержания без потери функциональности. Это достижимо через унификацию 

физических и технологических элементов, цифровизацию среды. Необходимо 

создавать независимые модули, каждый из которых представляет завершенный 

смысловой блок. Ключевая стратегия принципа модульности системы – деление 

на самодостаточные тематические и функциональные модули со 

стандартизированным элементом, позволяющим организовывать из них 

различные сценарии. 

Реализация модульности системы в создании среды центров НПТ может 

быть рассмотрена с двух взаимосвязанных позиций: 

– как инструмент дизайна при формировании визуальной и объемно-

пространственной среды: различные композиционные приемы, размещение 

информации и визуального контента по блокам и др.; 

– как эффективный инструмент формирования нематериальной среды – 

гибкого и многоуровневого нарратива; принцип модульности системы позволяет 

проектировать единое содержательное пространство из множества смысловых 

модулей; модульность служит конструктором нелинейных нарративов. 

Комплекс ключевых принципов проектирования среды центров НПТ 

развивается как единая коммуникативная система (таблица 1), где дизайн и 

функционально-пространственные решения становятся катализаторами 

познавательного процесса. 
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Таблица 1 – Ключевые проектные принципы формирования научно-

популярной среды 

 

Взаимодействие проектных принципов позволяет формировать 

структурно согласованную, высоко функциональную, релевантную среду, 

эффективность которой проявляется в последовательной трансформации 

восприятия пользователей. Взаимодействие принципов формирует 

эмерджентные свойства среды, подразумевающие способность не просто 

транслировать информацию, а создавать целостное познавательное 

переживание. При этом дизайн становится структурно-семиотическим каркасом, 

организующим и направляющим процесс формирования научного мышления, 

устойчивого интереса к научному знанию и эффективной передачи знаний в 

условиях стремительно меняющейся информационной реальности. 
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