
156 

Сетевой электронный научный журнал «Вестник ГГУ» http://lp009.flfm.ru/vestnik_ggu № 3, 03.07.2026 
Искусствоведение и 
культурология 

УДК: 658.512.23; 712.7; 004.8 

Жукулова Анна Андреевна 
аспирант 

Zhukulova A. A. 

E-mail: azhukulova@mail.ru 

 

Волкодаева Ирина Борисовна 
заведующий кафедрой дизайна среды 

Volkodaeva I. B. 

E-mail: vi49@bk.ru 

 

Российский государственный университет им. А. Н. Косыгина 

(Технологии. Дизайн. Искусство) 

Russian State University named after A.N. Kosygin 

(Technologies. Design. Art) 

г. Москва, ул. Садовническая, д. 33, стр. 1, Россия, 117997 

Тел.: 8(495)811-01-01 

 

ПОДХОДЫ К ПРОЕКТИРОВАНИЮ МАЛЫХ АРХИТЕКТУРНЫХ 

ФОРМ С ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫМ ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ НЕЙРОСЕТЕЙ 
 

APPROACHES TO SMALL ARCHITECTURAL FORMS DESIGN BY 

SEQUENTIALLY USAGE OF NEURAL NETWORKS 
 

Аннотация. Рассмотрены различные подходы к средовому проектированию с 

применением нейронных сетей, нацеленные на создание комплекта эскизов, чертежей, 3D-

моделей и визуализаций объекта городской инфраструктуры, в том числе с последовательным 

использованием нескольких нейросетей в интерфейсе нодового редактора с передачей 

результата генерации от одной нейросети к другой в качестве запроса. Предложены 

рекомендации по выбору релевантных языковых моделей и оптимальной стратегии их 

внедрения на разных этапах разработки, а также по дальнейшему совершенствованию 

описанных подходов и их включению в образовательные программы вузов и ссузов. Описаны 

возможные риски и трудности, возникающие при интеграции нейросетей в процесс средового 

проектирования. Представлена серия малых архитектурных форм с 3D-визуализациями как 

практическое применение изложенных подходов. 

Ключевые слова: средовой дизайн; нейронные сети; городское проектирование; малые 

архитектурные формы; городская уличная мебель; этапы проектирования; искусственный 

интеллект; нодовый редактор. 

Abstract. This article examines various approaches to environmental design using neural 

networks aimed at creating a set of sketches, drawings, 3D models, and visualizations of an urban 

infrastructure facility. These approaches include the sequential use of multiple neural networks in a 

node editor interface, with the generation result being passed from one neural network to another as 

a prompt. Recommendations for selecting relevant language models and the optimal strategy for their 

implementation at various stages of development, as well as for further improvement of the described 

approaches and their inclusion in educational programs at universities and colleges are offered. 

Potential risks and challenges arising from integrating neural networks into the environmental design 

process are described. A series of small architectural forms with 3D visualizations as a practical 

application of the described approaches is presented. 
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Искусственные нейронные сети укрепляют свое присутствие в сфере 

средового дизайна, занимая прочное место в инструментарии профильных 

специалистов. Генеративно-состязательные нейросети радикально меняют 

процесс генерации архитектурных форм: искусственный интеллект (ИИ) уже 

используется при генерации концепций и планировочных решений, в процессах 

формообразования и оптимизация формы, и при этом профессионал в сфере 

архитектуры и средового дизайна превращается из «создателя формы» в 

«куратора, тренера и режиссера», работая в тандеме с искусственным 

интеллектом [11]. 

В современной отечественной и зарубежной литературе активно изучаются 

этапы внедрения искусственного интеллекта в процессы проектирования и 

сценарии использования в архитектурной практике на различных этапах [1, 2, 10, 

14]. Данная работа систематизирует множество подходов к использованию 

нейросетей при разработке малых архитектурных форм (МАФ) в инфраструктуре 

города, формализуя специфику работы с нейросетями в средовом дизайне в виде 

четких алгоритмов. Описываемые подходы нацелены на интеграцию нейронных 

сетей в процесс проектирования, а также ориентированы на включение в 

образовательные программы вузов и ссузов с целью формирования у 

обучающихся навыков работы с нейронными сетями в прикладной 

профессиональной сфере. Описание подходов сопровождено рекомендациями 

для выбора оптимальной стратегии и релевантных языковых моделей. 

Каждый из описываемых подходов ставит своей задачей получение 

целостного комплекта документации, необходимой для разработки объекта 

городской инфраструктуры, включающей первичные эскизы, чертежи, 3D-

модели и визуализации в среде, с максимальным задействованием нейронных 

сетей и других технологий искусственного интеллекта без потери 

функциональных и художественных свойств разрабатываемого объекта. Важно 

сохранить консистентность объекта в процессе разработки, т.е. нейросетевые 
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генерации на каждом из последовательных этапов должны соответствовать друг 

другу и составлять цельную взаимодополняющую систему без значительных 

отклонений [4, 8]. Кроме того, разрабатываемый алгоритм должен быть 

вариативен для адаптации под задачи пользователя. 

Первый подход предполагает написание текстового запроса в нейросеть с 

целью сгенерировать код для восстановления формы 3D-объекта в 3D-редакторе 

с готовой адаптацией для реализации (под резку древесины, формование 

металлических конструкций или для 3D-печати). Пример реализации подобного 

метода на примере корпусной интерьерной мебели был недавно опубликован, 

когда для генерации интерьерного шкафа пользователь описал в запросе к 

нейросети Claude габариты шкафа, количество ящиков и полок и 

местоположение зеркал, в результате чего нейросеть выдала 1400 строк кода на 

языке Python, из которых был собран готовый чертеж в формате PDF [12]. PDF 

был отправлен на мебельную фабрику, на которой изготовили шкаф, 

соответствующий эскизам и чертежам от нейронной сети (рисунок 1). 

 

Рисунок 1 – Чертеж шкафа, сгенерированного нейросетью Claude, и фотофиксация 

готового изделия [12] 

 

Такой подход является из самых быстрых способов проектирования 

объекта, в котором достаточно использования одного сервиса, генерирующего 

текстовый контент. Однако, в данном подходе крайне важна точность запроса к 

нейросети (промпта), выбор подходящей мощной нейросети и тщательная 

проверка результатов генерации на соответствие запросу и на техническую 

реализуемость, физичность и здравый смысл. Кроме того, такой подход отлично 
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подойдет для создания корпусной мебели под заказ, цельных литых конструкций, 

простых геометрических дизайн-решений, но не сможет быть распространен на 

все средовые объекты без ограничения общности. 

Второй подход предполагает последовательную работу нескольких 

нейросетей в формате нодового редактора. На этапе разработки текстовой 

формулировки запроса перед генерацией первичного эскизного изображения уже 

может быть применен искусственный интеллект. Далее с помощью полученного 

промпта происходит генерация изображения. На основе этого изображения 

происходит генерация видео-визуализации, чертежей, 3D-модели или кода для 

открытия в программе для 3D-проектирования. На финальном этапе происходит 

встраивание готового объекта в другую среду для визуализаций и при 

необходимости варьирование освещенности макета с помощью нейросетей. На 

каждом из этапов возможна последовательная доработка результата путем 

запросов на повторную генерацию с указанием, что именно необходимо 

скорректировать. Необходимо также отслеживать детали и нюансы совпадения 

внутри комплекта материалов для одного объекта для сохранения общей 

цельности формы и стилистического решения. Для точной оценки качества серии 

нейросетевых изображений может быть применена система критериев, 

включающая соответствие запросу, архитектурному стилю, оригинальность, 

техническая реализуемость, реалистичность [7]. 

Таким образом, формируется цепочка из нескольких нейросетевых 

сервисов, используемых последовательно. Важно, чтобы нейросеть запоминала 

историю сообщений пользователя и обосновывала результаты новых генераций 

на предыдущих итерациях работы. Для данного способа хорошо подходит 

интерфейс нодового (от англ. node – узел) редактора с бесконечным рабочим 

полем, например, редактор Phygital+ [13]. Поле заполняется карточками и 

связями между ними, где каждая карточка содержит запрос и результат работы 

конкретной нейросети, а связи передают результат выдачи одной нейросети к 

другой в качестве запроса. Подойдут и мультизадачные диалоговые сервисы, 

такие как Chat GPT или Gemini, сочетающие в себе возможности генерировать и 
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изображения, и тексты. Наконец, для подобной работы могут быть удачно 

применимы платформы для тестирования и сравнения различных больших 

языковых моделей, когда запрос отправляется одновременно в две нейросети, и 

есть возможность выбрать лучший вариант и подать его на вход повторно в обе 

нейросети, например, сервис Arena AI [9]. 

Идея третьего подхода заключается в том, что путь разработки дизайн-

объекта начинается не с эскизных референсных изображений, а сразу с 3D-

модели, которая послужит отправной точкой для создания изображений, 

визуализаций и чертежей. В этом варианте может быть использована генерация 

текстового запроса для 3D-модели с помощью нейросети, как во втором подходе, 

либо же задание авторского промпта. На сегодняшний день сервисы Meshy и 

Tripo AI справляются с генерацией 3D с нуля наилучшим образом, чуть хуже 

выполняют данную задачу сервисы Luma, Masterpiece X и Krea AI [5]. 

Полученная полигональная фигура может быть доработана в том же сервисе и 

снабжена AI-текстурой, экспорт производится в популярных форматах 3D-

графики STL, OBJ и FBX. 

Наконец, четвертый подход предполагает генерацию объекта на основе 

имеющихся фото-референсов и подойдет для создания серии объектов в едином 

стиле. Помимо текстовой части запрос в нейросеть может быть снабжен фото-

референсами как реально существующих зданий и малых архитектурных форм, 

так и собственноручно выполненными эскизами, либо результатами работы 

предыдущего нейросетевого сервиса. Важно отметить, что права на 

использование изображения, которое послужит в качестве промпта, должны 

принадлежать пользователю [6]. Дальнейшая разработка происходит аналогично 

подходу 2 с учетом консистентности результатов. 

На основе второго подхода авторами создана концепция освещения из 

инсталляций и арт-объектов с учетом местной идентичности Переславля-

Залесского, последовательно задействованы 5 нейросетей и получены эскизы, 

чертежи, 3D-модели и визуализации в среде [3]. В ходе дальнейшего 

тестирования второго, третьего и четвертого подходов также получен ряд 
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успешных кейсов, созданы комплекты материалов для следующих МАФ: 

павильон наземного городского общественного транспорта; входная группа 

наземной части вестибюля метрополитена; киоск для уличной розничной 

торговли; городская уличная скамья; городская урна; садово-парковая беседка; 

садово-парковый шезлонг; городская велопарковка. 

Результаты разработки эскизов в нейросетях Midjourney, Gemini и Chat 

GPT представлены на рисунке 2. 

 

Рисунок 2 – Нейросетевые визуализации серии малых архитектурных форм в едином стиле 

 

Составлен макет произвольного фрагмента городской среды, в который 

могут быть вписаны все сгенерированные упомянутые МАФ, визуализации 

представлены на рисунке 3. 

 

 

Рисунок 3 – Визуализации сгенерированных малых архитектурных форм в городской среде 
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Отметим, что проектируемые с помощью нейросетей МАФ могут быть 

встроены как в историческую застройку, так и в современные городские 

кварталы. Кроме того, алгоритм демонстрирует способность нейросетей к 

созданию целостного образа городской среды и его поддержанию. 

С учетом современных тенденций и новых трендов на вайб-кодинг, когда 

программирование с использованием нейросетей становится доступно не только 

профессионалам в сфере IT, но и рядовым пользователям и специалистам 

смежных профессий, можно ожидать, что симбиоз дизайнера и искусственного 

интеллекта воплотит самые смелые задумки в архитектурном и средовом 

проектировании. Можно получить код для воссоздания формы и чертежей 

будущего объекта, как описано в первом подходе выше, предлагать нейросети 

перепроверить выданный код и исправить найденные ошибки, оценивая 

художественную целостность разработанной конструкции и технологическую 

реализуемость и передавая в производство готовый проект, созданный в 

сотворчестве с искусственным интеллектом. 

Разумеется, необходимо учитывать современные риски в связи с мировой 

геополитической ситуацией, влияющей на экономику и работу сервисов 

искусственного интеллекта, в том числе нехватку места на серверах и снижение 

мощностей и производительности. Возникающие опасения по поводу ухудшения 

качества нейросетевого контента, снижения глубины «мыслительного процесса» 

нейросетей, а также дообучения нейросети на неправильных данных, созданных 

нейросетями и содержащими ошибки, имеют место быть и должны быть 

вынесены на рассмотрение. Важно учитывать этические и юридические аспекты 

применения нейросетей в работе, включая проблему авторства, оригинальности 

идей и легитимности отправляемых в нейросеть запросов [6]. 

Таким образом, рассмотрены четыре подхода к проектированию средовых 

объектов с применением нейронных сетей, предложены рекомендации по их 

дальнейшему совершенствованию для создания комплекта эскизов, чертежей, 

3D-моделей и визуализаций, в том числе в интерфейсе нодового редактора с 

удобной передачей результата генерации от одной нейросети к другой в качестве 
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запроса. Согласно изложенным подходам разработаны комплекты материалов 

для проектирования восьми элементов малых архитектурных форм с 

визуализациями в среде. Описанные подходы с применением ИИ ускоряют 

процесс работы над проектом, обогащая формообразовательные подходы и 

идейный ряд. 
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