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СЦЕНАРНО-ПРОСТРАНСТВЕННАЯ ОРГАНИЗАЦИЯ КАК ВЕДУЩИЙ 
МЕТОД ПРОЕКТИРОВАНИЯ ПАРКОВОЙ СРЕДЫ 

 

SCENARIO-SPATIAL ORGANIZATION AS A LEADING METHOD OF 

PARK ENVIRONMENT DESIGN 
 

Аннотация. В статье рассматривается сценарно-пространственная организация как 
ведущий метод проектирования парковой среды. В исследовании раскрывается понятие 
метода и его место в системе проектирования. Сценарный подход рассматривается как способ 
программирования пользователя с помощью создания последовательности событий, 
объединенных маршрутом и сюжетом. Сценарно-пространственная организация трактуется 
как продолжение средового подхода в проектировании, которое дополняет композиционно-

пейзажную школу. На основе анализа отечественной и зарубежной литературы определена 
структура сценария парка, рассматривается связь сценария с функциональным зонированием 
и временной гибкостью среды. Особое внимание уделено влиянию сценарного подхода на 
пользовательский опыт через три эффекта: расширение опциональных и социальных 
активностей, повышение качества поведенческой среды и формирование идентичности места. 
В статье формулируются преимущества метода в виде комплексности, читаемости маршрута, 
вариативности использования, управления потоками и идентичности. Однако у метода есть 
ограничения, связанные с трудностью предпроектного анализа и риском избыточной 
сценарности среды. 

Ключевые слова: парковая среда; сценарно-пространственная организация; сценарный 
подход; ландшафтная архитектура; общественно-рекреационное пространство; 

пользовательский опыт; микропространство; идентичность места. 
Annotation. The article considers the scenario-spatial organization as the leading method of 

designing the park environment. The study reveals the concept of the method and its place in the 

design system. The scenario approach is considered as a way of programming the user by creating a 

sequence of events combined by a route and a plot. The scenario-spatial organization is interpreted 

as a continuation of the environmental approach in design, which complements the compositional 

landscape school. Based on the analysis of domestic and foreign literature, the structure of the park 

scenario is determined, the relationship of the scenario with functional zoning and temporary 
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flexibility of the environment is considered. Special attention is paid to the impact of the scenario 

approach on the user experience through three effects: the expansion of optional and social activities, 

improving the quality of the behavioral environment and the formation of the identity of the place. 

The article formulates the advantages of the method in the form of complexity, readability of the 

route, variability of use, flow control and identity. However, the method has limitations related to the 

difficulty of pre-design analysis and the risk of excessive scenicality of the environment. 

Key words: park environment; scenario-spatial organization; scenario approach; landscape 

architecture; public recreational space; user experience; micro-space; identity of place. 

 

В рамках традиционного подхода парк рассматривается как набор 

функциональных зон и активностей, связанных дорожно-тропиночной сетью, 

которая определяет поведение посетителя. Функция становится производным 

поведения пользователя. Зачастую этот набор элементов оказывается неудобным 

и нерациональным для комфортного времяпровождения в парковых 

пространствах. Один и тот же человек может в течение пребывания посетить 

разные виды активностей; определенные зоны могут быть востребованы в разное 

время суток посещения и в разные сезоны года. Такие факторы существенно 

влияют на востребованность парка. 

Сценарный подход к проектированию строится не только на основе 

функции зоны, но и на определенной программе действий человека в 

пространстве. Другими словами, последовательность пространственных 

событий, объединенных сюжетом и маршрутом, формирует программирование 

пользовательского опыта. По мнению Воробьевой М. О.: «Сценарный подход в 

проектировании общественно-рекреационных пространств – это создание 

пространственно-временной структуры, состоящей из объектов показа, которые 

связаны между собой определенными связями в определенной 

последовательности. Эти связи формируют маршрут пространства» [3]. В 

сценарном подходе проектирования парк рассматривается как процесс 

восприятия, а не как статичная композиция – каждая зона, объект парка имеют 

эмоциональную и смысловую окраску, которая выстраивается целенаправленно 

при проектировании и предстает как запрограммированная пространственная 

композиция [9]. 

В парковой среде сценарный подход решает три ключевые проектные 

задачи. Первая – функциональное разнообразие. Вместо набора однотипных зон 
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должна сформироваться система разных по характеру пространств, 

поддерживающих разные типы активности. Вторая задача – это обеспечение 

всесезонности. Сценарии проектируются с учетом разных времен года, погодных 

условий и времени суток, что критически важно для парков, чтобы обеспечить 

востребованность территории. Третья задача заключается в управлении 

потоками посетителей. Сценарии задают приоритетные маршруты, точки 

концентрации и точки рассредоточения, что позволяет избегать конфликтов 

между разными группами пользователей [3]. 

Это позволяет сделать вывод, что сценарно-пространственная организация 

– это метод, сочетающий в себе композиционную, функциональную и 

поведенческую структуру объекта проектирования: пространственная структура 

задает сцены, маршруты обеспечивают их последовательность, а ландшафтные 

средства формируют темп и эмоциональную окраску восприятия [3, 5, 9, 12]. 

Классическая отечественная школа ландшафтной архитектуры 

рассматривает парк через композиционно-пространственный и пейзажный 

методы. Задачей проектировщика является работа с объемно-пространственной 

структурой насаждений, ритмом открытых и закрытых пространств, 

пейзажными картинами и видовыми преимуществами [1, 2, 10]. Примером 

данного подхода можно считать парк, в котором композиция первична, а 

функция распределяется внутри композиционного каркаса [5]. 

Метод сценарно-пространственной организации формирует парковое 

пространство, которое объединяет функцию и поведение посетителя, и является 

дополнением к учениям классических школ. 

Появление метода сценарно-пространственной организации эффективно 

развивает средовой подход в области ландшафтного проектирования. Этот 

подход формирует инструменты, с помощью которых проектировщик работает 

со сценариями поведения, маршрутами и эпизодами восприятия [4, 7, 12]. 

Рассмотрим структуру сценариев пользователя в парке. Каждый элемент 

способен влиять на восприятие территории пользователем. На основе структуры 

литературного произведения были выделены основные части сценария парка: 
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завязка, маршрут, сцены-эпизоды, кульминация и финал. Начало сценария 

зависит от качества входной зоны: входная группа формирует первое 

впечатление человека о парке. Маршрут является последовательностью 

переходов между объектами, имеет свой ритм и возможность менять 

эмоциональное восприятие посетителя. 

Сцены представляют собой композиционно завершенные объекты парка, 

поддерживают определенный тип активности, соответствуют функциональным 

зонам и возможным пространственным событиям. Кульминация – это место с 

самым ярким эмоциональным впечатлением с ландшафтной или архитектурной 

доминантой. Финалом является выход из сценария-парка, который обеспечивает 

завершение пользовательского опыта [3, 5]. Это позволяет рассматривать парк в 

сценарном проектировании не как сумму зон, а как последовательность 

связанных пространственных состояний. 

Преимуществом сценарного подхода можно назвать его многогранность. 

Например, К. Линч в работе «Образ города» вводит модель для анализа 

городской среды, которую можно адаптировать к исследованию парковых 

пространств. Модель Линча описывает элементы, через которые человек 

воспринимает, запоминает и структурирует окружающую среду: пять элементов 

– «пути, границы, районы, узлы и ориентиры». Линч писал: «Такого рода 

групповые образы совершенно необходимы для того, чтобы индивид мог 

успешно функционировать в пределах своего окружения, вступая в контакты с 

себе подобными». Для Линча это средства ориентации, но в условиях парка они 

приобретают сценарно-пространственное содержание и работают как 

инструменты организации пользовательского опыта. Путь можно воспринимать 

как маршрут, задающий направление движения, ритм прогулки и порядок 

раскрытия пространственных впечатлений. Узел – это точка концентрации 

активности, выбора или остановки, где происходит смена сценария пребывания, 

а ориентир – это композиционная доминанта, которая фиксирует внимание 

посетителя. Район при таком подходе интерпретируется как тематически и 

функционально цельный фрагмент парка, обладающий собственным характером 
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использования и атмосферой. Край в таком случае выступает границей между 

различными пространственными эпизодами, обозначая переход от одного 

сценария к другому. 

Следовательно, применение модели К. Линча к парковой среде позволяет 

рассматривать парк не как статичную совокупность зон, а как целостную 

систему взаимосвязанных маршрутов, узлов, доминант и переходов, 

формирующих сценарий движения и восприятия посетителя. Именно поэтому 

элементы городского образа в контексте ландшафтного проектирования могут 

быть рассмотрены как структурные компоненты сценарно-пространственной 

организации современного парка. 

Модель Линча помогает раскрыть парк на уровне крупной структуры, 

показывает, как человек в целом считывает структуру среды. В противовес этой 

теории есть идея микропространств, которая позволяет исследовать парк на 

уровне небольших участков и пользовательского опыта в них. А. В. 

Крашенников в работе «Микропространства городской среды» рассматривает, 

как именно ведет себя человек в отдельной точке среды. Автор дает определение: 

«Микро-пространство – место нахождения человека или группы людей; место, 

сформированное условиями персонального общения» [7]. Другими словами, 

микропространство – малый фрагмент среды, где человеку понятно, как себя 

вести. Например, в парке существует два одинаково выразительных участка, но 

с поведенческой точки зрения они будут отличаться. Один располагает к 

короткой остановке и обзору, другой – к длительному пребыванию и общению и 

т.д. Следовательно, проектировщик работает не только с формой и видом, но и с 

вероятным сценарием использования места. В микропространственном подходе 

нужно учитывать не только визуальную часть, но и функциональную [7]. 

Серьезной проблематикой в создании новой среды считается 

проектирование пространств сверху на уровне крупной структуры. Без 

конкретных точек действия внутри композиции сценарий становится 

обобщенным и превращается в красивую схему перемещения. Именно поэтому 
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метод микропространств становится важной частью сценарного проектирования 

– с его помощью можно спроектировать поведенческий опыт. 

Таким образом, сценарно-пространственная организация парка 

рассматривает пространство не только как крупный композиционный каркас 

территории, но и как совокупность локальных зон, каждая из которых 

поддерживает поведение пользователя. Парк в таком подходе становится 

последовательностью пространственных эпизодов, в которых маршрут, узлы, 

доминанты и микропространства вместе обеспечивают целостность восприятия. 

Это позволяет рассматривать сценарный подход как один из продуктивных 

методов проектирования современной парковой среды. 

Также стоит отметить, что сценарно-пространственная организация тесно 

связана с функциональным зонированием среды. Зонирование задает парку 

логику размещения зон для тихого и активного отдыха, спортивных и 

культурных территорий, детских площадок и сервисных узлов. Зонирование 

предполагает, что качество среды можно обеспечить корректным 

распределением функций и инфраструктуры [8, 10, 11]. Однако данный метод 

лишь задает направление в карте парка, но не описывает как пользователь 

пройдет эти зоны, какое у него будет эмоциональное восприятие. С помощью 

сценарной организации можно усовершенствовать функциональную схему 

путем выстраивания последовательности сцен таким образом, чтобы путь 

посетителя был осмысленным, а не механическим передвижением. Сценарий 

становится связующим звеном между функцией и композицией и помогает 

избежать простого набора не связанных между собой зон в парковом 

пространстве. 

Основная проблема проектирования парка только методом 

функционального зонирования заключается в возможности создать среду, не 

приспособленную к потребностям человека – каждый отдельный фрагмент 

территории может иметь только один фиксированный метод использования. 

Например, М. В. Сидоренко считает, что методика проектирования 

многофункционального парка «может быть дополнена методом сценарного 
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моделирования», ориентированным на программирование суточных и сезонных 

сценариев [9]. Среда, которая должна быть востребованной утром и вечером, в 

будни и выходные, летом и зимой должна учитывать временные и социальные 

предпосылки проектных решений. Если проектировщик учитывает суточные и 

сезонные изменения, он создает не «красивую картинку», а среду, которая 

остается рабочей и удобной в разных режимах эксплуатации. 

Это позволяет сказать, что сценарно-пространственная организация делает 

парк более равномерным в использовании: помогает распределить 

пользователей по разным зонам и режимам использования. 

Отсюда следует, что временная гибкость сценария означает способность 

одного и того же пространства поддерживать различные формы использования 

в зависимости от времени суток, дня недели и сезона, что делает парк более 

адаптивным и устойчивым в эксплуатации. 

Также сценарно-пространственная организация существенно влияет на 

пользовательский опыт. Рассмотрим воздействие на трех эффектах: влияние 

активностей в общественных пространствах, качество поведенческой среды, 

формирование идентичности места. 

Первый эффект рассмотрим на примере работы Я. Гейла «Life Between 

Buildings». Гейл различает три типа активностей в общественном пространстве: 

необходимые, опциональные и социальные. Автор подчеркивает, что именно 

опциональные и социальные активности зависят от качества среды и ее 

способности удерживать пользователя. 

Необходимые активности заключаются в действиях, которые человек 

совершает независимо от качества среды. Например, пройти через территорию 

или выгулять собаку. Опциональные активности появляются, когда у человека 

возникает желание остаться в среде – прогулка без спешки, наблюдение, отдых. 

Такая среда должна быть удобной, безопасной и располагать к пребыванию. 

Социальные активности создаются из факта нахождения в хорошем 

пространстве, они возникают на базе существующих необходимых и 
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опциональных возможностей. Это может быть встреча людей, игра детей, 

наблюдение за другими. 

Если рассмотреть данную модель Гейла на примере парков, то можно 

выделить также плохие и нейтральные парки, выполняющие в основном 

транзитные задачи, которые не удерживают человека в пространстве. И также 

хорошие парки, создающие условия для интересного времяпрепровождения и 

социального взаимодействия. Именно сценарный подход на стадии 

проектирования способен запрограммировать характер активностей: сделать 

парк востребованным для опциональных и социальных активностей. Сценарная 

логика помогает сделать в парке последовательность средовых «приглашений». 

Человек должен почувствовать, где удобно пройти, естественно остановиться, 

посидеть или пообщаться. 

Именно поэтому сценарий важен для пользовательского опыта – чем 

больше парк имеет оснований для опциональных и социальных активностей, тем 

выше вероятность, что среда станет не транзитным местом, а пространством для 

отдыха и взаимодействия. 

Второй эффект влияния на пользовательский опыт в пространстве – 

качество поведенческой среды. М. Кармона и соавторы в работе «Public Places – 

Urban Spaces» рассматривают общественное пространство как поведенческую 

среду, качество которой определяется тем, насколько физическая ткань 

поддерживает функции и активности пользователей. Другими словами, 

пространство считается качественным не само по себе, а тогда, когда его 

физическая организация реально помогает людям делать то, ради чего они туда 

приходят. У авторов общественное пространство – это не просто набор дорожек, 

растительности и малых архитектурных форм, а среда, где физические элементы 

либо поддерживают поведение человека, либо мешают ему. Пространство 

можно считать поведенческой средой, если человек может с комфортом 

выполнить необходимые задачи, например, сидеть, выбирать маршрут, 

останавливаться. Сценарно-пространственная организация необходима для того, 

чтобы объединить все материальное и поведенческое. Если необходимо создать 
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место отдыха, то среда должна быть интересной, удобной. Сценарный подход 

нужен не только для красоты или структуры, но и для работоспособности среды. 

Третьим важным эффектом сценарно-пространственной организации 

является формирование идентичности места [3, 4, 6]. С помощью сценария парк 

становится узнаваемым не только из-за малых архитектурных форм или 

озеленения, но и из-за формирования набора эмоциональных впечатлений. 

Идентичность места – узнаваемость от других пространств, способность 

вызывать ассоциации у пользователя. Образ запоминающегося парка создается 

из визуального облика и структуры пребывания. Если все элементы парка 

собраны в логичную последовательность, то территория становится цельным 

местом со своим характером. Человек запоминает пространство не по плану, а 

по пережитому опыту. 

В условиях распространения использования типовых практик 

благоустройства именно сценарно-пространственная организация делает среду 

уникальной, потому что связывает форму пространства с конкретным способом 

его освоения. 

Согласно проведенному анализу обоснование сценарно-пространственной 

организации в качестве ведущего метода проектирования современной парковой 

среды опирается на несколько описанных выше аргументов. 

Сценарий позволяет объединить композиционную, функциональную, 

временную и поведенческую структуры пространства в единую проектную 

систему. Территория проектирования в сценарно-пространственной 

организации должна иметь определенную последовательность объектов, 

которые смогут сформировать качественный пользовательский опыт. Для того 

чтобы достичь заданной цели, необходимо опираться не только на размещение 

функциональных зон, но и на логику движения человека, эмоциональное 

восприятие и характеристики среды. Сценарный подход развивает классические 

методы проектирования, поскольку учитывает управление маршрутами, 

поведение людей и их восприятие среды. 
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Следовательно, у метода можно выделить основные преимущества и 

недостатки. Главным преимуществом метода можно назвать его комплексность 

и многогранность. Благодаря использованию сценария в дизайн-проектировании 

появляется возможность учитывать не только композицию и функциональное 

зонирование на территории, но и работать напрямую с потребностями 

посетителя. Человек понимает такой парк с первых шагов, пространство само 

подсказывает какое действие гость может выполнить. Подобная логично 

организованная среда повышает процент осмысленного посещения парка. 

К дополнительным преимуществам метода относятся вариативность 

использования и возможность управления потоками людей. Формирования 

определенного идентичного образа парка также можно добиться с помощью 

успешного использования сценарного подхода. Стоит отметить, что сценарный 

метод способен закладывать дальнейшее развитие парка. Другими словами, 

новые объекты будут существовать в уже запрограммированной среде, а не 

выглядеть как отстраненное дополнение. 

Однако несмотря на яркие достоинства метод имеет ряд ограничений, 

которые могут снизить эффективность данного подхода. Во-первых, сценарно-

пространственная организация требует более глубокого предпроектного 

анализа. Проектировщику необходимо составить детальное исследование для 

фазы предварительного дизайна: определить целевую аудиторию; провести 

опросы или выезды на территорию для определения основных потоков и 

сценариев на существующем объекте; рассмотреть сезонные сценарии и 

заложить новые маршруты. Во-вторых, данный метод сильно зависит от качества 

реализации проекта и его эксплуатации. Например, подбор неподходящего 

покрытия, оборудования или посадка ненадлежащего вида озеленения могут 

поспособствовать снижению качества комфорта среды. И в-третьих, парк может 

стать слишком предопределенной средой и потерять свою востребованность, 

если слишком жестко спроектировать сценарий. Такое пространство лишает 

посетителя возможности придумать спонтанный собственный сценарий. 
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Сценарий должен сохранять достаточную степень свободы выбора для гостя 

парка. 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

1. Боговая И. О., Фурсова Л. М. Ландшафтное искусство: учебник для 

вузов. М.: Агропромиздат, 1988. 223 с. 

2. Вергунов А. П., Горохов В. А. Русские сады и парки. М.: Наука, 1988. 

415 с. 

3. Воробьева М. О. Принципы сценарного подхода в организации 

открытых общественно-рекреационных пространств на примере парков // 

Градостроительство и архитектура. 2017. Т. 7. № 2. С. 119–124. 

4. Глазычев В. Л., Гутнов А. Э. Мир архитектуры: Лицо города. М.: 

Молодая гвардия, 1990. 350 с. 

5. Залесская Л. С., Микулина Е. М. Ландшафтная архитектура : учебник для 

вузов. М.: Стройиздат, 1979. 240 с. 

6. Краснощекова Н. С. Формирование природного каркаса в генеральных 

планах городов. М.: Архитектура-С, 2010. 184 с. 

7. Крашенинников А. В. Микропространства городской среды // 

Architecture and Modern Information Technologies (AMIT). 2017. № 4 (41). С. 242–

256. 

8. Нефедов В. А. Ландшафтный дизайн и устойчивость среды. СПб.: 

Полиграфист, 2002. 295 с. 

9. Сидоренко М. В. Сценарное моделирование как метод проектирования 

многофункционального парка. Минск: БГТУ, 2016. 

10. Сычева А. В. Ландшафтная архитектура: учеб. пособие. М.: Оникс, 

2007. 87 с. 

11. Тетиор А. Н. Городская экология: учеб. пособие. М.: Академия, 2008. 

336 с. 

12. Шимко В. Т. Архитектурно-дизайнерское проектирование городской 

среды: учебник для вузов. М.: Архитектура-С, 2006. 384 с. 


