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У СТУДЕНТОВ БАКАЛАВРОВ ПО НАПРАВЛЕНИЮ ПОДГОТОВКИ 

54.03.01 ДИЗАЙН 
 

METHODOLOGICAL ISSUES OF ORGANIZATION SCIENTIFIC 

PRACTICE FOR BACHELOR STUDENTS IN TRAINING DIRECTION 

54.03.01 DESIGN 
 

Аннотация. В статье рассматриваются вопросы, связанные с методикой организации 
научной практики у студентов бакалавров по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн. 

Авторы дают определение дизайн-исследования, предлагают алгоритм выполнения работ во 
время практики, рассматривают методические вопросы, связанные с определением исходных 
данных научного исследования. Предлагаемые подходы к организации научной практики 
будут интересны и преподавателям, занимающимся подготовкой бакалавров и магистров по 
другим творческим направлениям. Авторы прослеживают связь развития исследований 
дизайна с инновациями в сфере представления дизайн продуктов на выставках и в музейных 
пространствах, с широким распространением социальный сетей, технологическими 
инновациями, а также с культурно-эстетическим ростом потребительских запросов. В 
результате исследования, в статье делается вывод о том, что введение научной практики в 
программу обучения дизайнеров способствует созданию интересных, технологических и 
эмоционально насыщенных дизайн продуктов, поэтому методики организации научной 
практики для студентов дизайнеров должны постоянно совершенствоваться. 

Ключевые слова: дизайн; дизайн костюма; средовой дизайн; организация научной 
практики; программа обучения; современное искусство; интернет-коммуникация. 

Abstract. The article discusses issues related to the methodology of organizing scientific 

practice among undergraduate students in the direction of training 54.03.01 "Design." The authors 
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define the design study, propose an algorithm for performing work during practice, and consider 

methodological issues related to determining the initial data of a scientific study. The proposed 

approaches to organizing scientific practice will also be of interest to teachers involved in the 

preparation of bachelors and masters in other creative areas. The authors trace the connection 

between the development of research design and innovations in the field of presenting product 

design at exhibitions and in museum spaces, with the widespread use of social networks, 

technological innovations, as well as with the cultural and aesthetic growth of consumer requests.  

As a result of the study, the article concludes that the introduction of scientific practice into the 

design training program contributes to the creation of interesting, technological and emotionally 

rich design products, therefore, the methods of organizing scientific practice for design students 

should be constantly improved. 

Key words: design; costume design; environmental design; organization of scientific 

practice; training program; contemporary art; Internet communication. 

 

Выпускник института творческих направлений подготовки должен 

обладать такими качествами как креативность, способность к инновационной 

деятельности, которая невозможна без умения проводить исследования. Ему 

необходимо иметь широкую гуманитарную, культурологическую подготовку, 

обладать способностью анализа происходящих социально культурных 

процессов и умением определять стратегию и тактику своей профессиональной 

деятельности. 

В современном социуме карьера рефлексируется как важный показатель 

социализации личности, социальной адаптации специалиста, его 

удовлетворённости профессиональной деятельностью и успешностью в жизни. 

Под карьерными компетенциями понимаются такие личностные качества как: 

умение работать в проектной команде, развивать проектное мышление, 

анализировать информацию, систематизировать информацию, выделять 

главное, оценивать качество информации, стремиться к саморазвитию [4].   

В настоящее время одним из главных требований в творческом 

дизайнерском образовании становится формирование у будущих 

проектировщиков дизайн-мышления. Это специфическая форма комплекса 

методологических и мировоззренческих установок, благодаря которым 

будущие специалисты должны создавать уникальные, инновационные объекты. 

Значения этих объектов нельзя переоценить: они, если выполнены по законам 

научно-исследовательской деятельности, должны способствовать ускоренному 

развитию общества. 
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Дизайн все больше становится новаторским, творческим инструментом, 

ориентированным на научные исследования. Сегодня дизайнер уже не просто 

человек, удовлетворяющий желания потребителей, он становится миссионером, 

проводником всего самого прекрасного, современного, инновационного в 

обществе. Он должен удовлетворять целый комплекс запросов общества: 

социальных, психологических, духовных, интеллектуальных, технологических, 

экономических и других. Эти запросы общества растут, становятся сложнее, 

изысканнее и эксклюзивнее. Научно-технический прогресс обеспечивает рынок 

огромным выбором новейших материалов, технологий, конструкций. 

Креативные инновационные решения апробируются в первую очередь на экспо, 

выставках, музеях, фестивалях, шоу и т.д., где велика востребованность ярких 

впечатлений, зрелищных эффектов эмоциональных воздействий. Эти площадки 

являются «полигонами», «экспериментальными лабораториями» всего самого 

нового в дизайне. Именно поэтому для студентов творческих направлений 

подготовки эти объекты представляют интерес в качестве предмета научных 

исследований, анализа и аккумуляции идей. 

Опыт научно-исследовательской деятельности в дизайн-проектировании 

– это один из самых важных аспектов профессионального становления. Для 

дизайнеров это не только развитие профессиональных качеств, но и 

формирование исследовательских знаний и компетенций научно-

исследовательской работы, так необходимых для решения профессиональных 

задач. 

Одной из главных дисциплин, в этом смысле, является новая дисциплина 

«Научно-исследовательская практика», в рамках которой стала возможной 

интеграция 3-х составляющих: самостоятельное исследование реальных 

объектов; работа в аудитории, в рамках учебного процесса, лекций и 

консультаций; аналитическая и синтетическая деятельность учащихся, 

смешанная – самостоятельная и аудиторная работа. 

В этой статье мы рассматриваем теоретические и практические вопросы 

организации научной практики у студентов дизайнеров. Целью исследования 
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является изучение взаимосвязи методик образования в творческих профессиях 

с внедрением новейших технологий дизайна в жизнь. Такой подход инициирует 

развитие учебного процесса в средовом дизайне и в дизайне костюма в 

направлении синтеза научного исследования и новейших практик дизайна. Для 

достижения цели был проведен анализ методической литературы, обзор 

практических приемов организации практик, анализ реальных результатов 

работы студентов на практике. Объект исследования: методики научной 

работы. Предмет исследования: взаимосвязь теоретических и практических 

вопросов организации научной практики у студентов дизайнеров. Границы 

исследования: исследование ограничивается анализом научных работ студентов 

профиля дизайн среды и дизайн костюма. В работе использовались: историко-

описательный метод; сравнительный анализ; визуальный и нарративный 

анализ; кейс-анализ. 

Новизна исследования заключается в комплексном рассмотрении 

внедрения в учебный процесс самых последних достижений технического 

прогресса и соединение натурного исследования в дизайне костюма и в дизайне 

средового пространства с достижениями экспозиционного дизайна, 

технологических инноваций и интернет-коммуникаций. 

Учебная практика научно-исследовательской работы (получение 

первичных навыков научно-исследовательской работы) по учебному графику 

подготовки бакалавров по направлению 54.03.01 Дизайн проводится в 4 

семестре. 

Цель практики – закрепить и развить практико-ориентированные 

результаты обучения. Закрепить теоретические знания, собрать материал для 

последующих концептуальных проектов, подготовиться к научной 

деятельности, расширить культурный, эстетический и профессиональный 

кругозор, участвовать в научных конференциях. 

Задачи практики: анализ исторических аналогов, работа с научной 

литературой, освоение научных методов исследования, анализ и обработка 
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результатов исследования, научное обоснование предложений при 

проектировании. 

Вопросам организации научной работы посвящены многие работы 

ученых, мы ориентировались на общеметодологические публикации Безуглова 

И. Г., [1] Бурмистрова И. В. [2] Добренькова В. И. [3], Космина В. В. [5] и 

других. К сожалению, для творческих направлений, а именно для дизайна, 

таких публикаций мало, так как это достаточно молодое направление в науке. 

Интерес представляет учебное пособие М. М. Кузнецовой предназначенное для 

магистров направлений подготовки 50.04.03 История искусств и 54.04.01 

Дизайн [7]. Но это пособие больше ориентировано на магистрантов 

искусствоведов. Поэтому существует необходимость в разработке 

методических вопросов организации научной практики у бакалавров по 

направлению подготовки 54.03.01 Дизайн. 

Предназначение любого дизайн исследования – анализ таких проблем, 

которые имеют значение для практики проектирования. Предмет исследования 

должен отличаться выраженной актуальностью, иметь тесную связь с дизайн 

проектированием соответствующего профиля, например, средового 

пространства,  кроме того, отвечать потребностям не только сегодняшнего, но и 

завтрашнего дня. Один из главных мотивов обращения к дизайн исследованиям 

– потребность располагать как можно более обширной, содержательной и 

актуальной информацией, отражающей разные направления художественных 

практик в дизайн проектировании. В общем виде, дизайн-исследование можно 

определить, как систему логически последовательных методологических, 

методических и организационно-технических процедур, связанных между 

собой единой целью – получить достоверные данные об изучаемом явлении 

или процессе для последующего использования в практике дизайн 

проектирования. 

Дизайн исследование включает четыре, расположенных последовательно, 

взаимосвязанных этапа: подготовка исследования, сбор первичной 

информации, подготовка информации к обработке и обработка, анализ 
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обработанной информации, формулирование выводов и рекомендаций, 

оформление отчета. 

К этим этапам может быть добавлена апробация полученных результатов, 

то есть использование результатов исследования в практической проектной 

деятельности. 

Последовательность выполнения работ во время прохождения практики 

следующая: определение исходных данных, целей и методов выполнения 

заданий, получение индивидуального задания, выбор и уточнение темы, 

утверждение темы, формулировка и обоснование актуальности темы, 

разработка и утверждение индивидуального плана и графика работы, 

выполнение задания, ведение дневника, оформление отчета, представление 

результатов работы на научно-практической конференции, защита отчета в 

виде научного доклада на кафедре. 

Наибольшую трудность для студентов составляет определение исходных 

данных научного исследования и оформление теоретической части отчета. 

Первый вопрос, который решается в рамках учебной практики – выбор темы 

исследования. Особенностью научных работ по дизайну является то, что такие 

исследования очень редко содержат лабораторный эксперимент и полностью 

зависят от эрудиции исследователя. Выбор темы и формулировка проблемы 

исследования, часто у студентов вызывает затруднения. Поэтому для учебных 

научных исследований мы рекомендуем  выбирать темы в той области, которая 

не только известна студенту, но и нравится больше других. Поскольку кругозор 

студентов не всегда широк (а одна из целей практики расширение кругозора 

студентов), мы предлагаем сначала выбрать направление исходя из тех 

выставок, которые предлагаются для посещения на момент начала занятий. 

Учитывая то обстоятельство, что современные выставки и экспозиции 

сосредотачивают на своих площадках, как правило, самые передовые средства 

и приёмы, можно с уверенностью сказать, что учащиеся будут смотреть в 

будущее, прогнозировать и включать в свои проекты смелые, 
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профессиональные креативные решения, создавая объекты высокого 

художественного и идейного замысла. 

В Москве таких выставок очень много и можно выбрать исходя из 

предпочтений студентов. Если ни одна выставка не заинтересовала, то 

предлагаем посетить музейные экспозиции. Условие – надо выбрать тему в 

соответствии с направлением и профилем подготовки, а объект исследования 

должен соответствовать профилю подготовки, например, средовое 

пространство или и его наполнение. Такой подход себя оправдал, так как 

студенты после посещения одной или нескольких выставок выбирают тему, 

которую потом не приходиться менять. Благодаря такому подходу за время 

выполнения учебной научной практики в 5 группах изменений в теме не было 

ни одного. Кроме свободы выбора, темы посещения выставок и музеев дают 

возможность познакомиться с экспонатами, принципами их подбора для 

конкретной экспозиции, и работой кураторов, которые все практически 

являются научными работниками музеев. 

Посещение выставок и музеев дает возможность познакомиться и с 

экспозиционным дизайном, оценить работу дизайнера, готовившего 

выставочное пространство. Акцентируется внимание на организации 

выставочного пространства, задача – оценить его с разных точек зрения, 

проанализировать функциональное зонирование и размещение экспонатов, 

уяснить идею, которую заложили кураторы при размещении экспонатов, (есть 

ли история, которая помогает заинтересовать зрителей, какие вопросы 

возникают при посещении выставки, на что можно опереться при выборе 

темы). В 2025 учебном году на практике были студенты 2 курса профиля 

Дизайн среды. Практически все обучающиеся посетили выставки, перечислим  

некоторые: 

– экспозиция «Дом в пространстве.ru: 30 лет Рунета» в Бизнес-центре 

Central City Tower; 

– выставка в Музее русского импрессионизма, посвященная журналу 

«Столица и усадьба»; 
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– выставка «Васнецовы. Связь поколений» в Третьяковской галерее; 

– фестиваль «Лунный пряник» на ВДНХ; 

– выставки в выставочном пространстве ГЭС-2 – «Квадрат и 

пространство»; 

– выставка «Словарь современной архитектуры»; 

– выставка «Подруги» в ГМИИ им. А. С. Пушкина; 

– мультимедиа выставки в городском пространстве; 

– выставка «АРТ-дом». 

Часто результатом такой работы является формулировка направления или 

темы исследования, обычной ошибкой при этом является слишком широкая 

формулировка темы. Связано это с недостатком знаний по теме и предмету 

исследования. Среди ошибок в формулировке темы так же часто встречаются 

очень «размытые» формулировки, которые предполагают широкий разброс 

направлений исследования. Но по ходу работы сами студенты конкретизируют 

поле исследования. 

Среди тем, выбираемых студентами, часто встречаются темы, связанные 

с современным цифровым искусством и его использованием в средовом 

дизайне (например, «Особенности организации мульти-медиа выставок в 

открытом городском пространстве», «Развитие авангардных течений 

современного искусства в городской среде» и др.). Темы, связанные с новыми 

материалами и инновационными технологиями (характерны для дизайнеров 

костюма), так же популярными стали темы контекста культуры и традиции в 

дизайне, использование элементов этнического стиля в дизайне, (например, для 

средового дизайна, «Интерпретация русской темы в интерьерах современных 

дизайнеров», «Роль живописи в новых китайских жилых интерьерах», 

«Этнические мотивы в оформлении современных жилых пространств» и др.). 

Встречаются и неожиданные темы (тоже навеянные посещением 

выставок), например, «Мем как искусство. Использование в средовом дизайне». 

Такие темы затрагивают специфические культурные потребности и 
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ситуативный социально-коммуникативный контекст, связанный с развитием 

интернет технологий как формы выражения современной эпохи. 

Для студентов квалификации дизайн костюма интересными 

направлениями исследования стали темы, связанные с применением новых 

технологий и инновационных методов декорирования текстильных материалов, 

с освоением национального наследия прошлого. Обращение к русской теме под 

влиянием социально-политических событий становится трендом в дизайне. 

Русское народное искусство всегда интересовало художников и дизайнеров. 

Русский народный костюм, вышивка, деревянная архитектура, предметы 

народного быта были объектами исследований и подражания, вдохновляли 

творческих людей и становились объектами коллекционирования. 

Интерпретации темы народного творчества в дизайне костюма – интересное 

направление, которое выбирают студенты. Вот некоторые темы: «Воплощение 

восточной темы в театральном костюме: колористика и орнаментика Л. С. 

Бакста для "Русских сезонов"»; «Поморский мужской костюм и отражение его 

стилистических особенностей в современной моде»; «Русская скань в контексте 

современности». Использование бионики в дизайне одежды, кастомизация, как 

современное направление в дизайне костюма – новые направления 

исследований студентов дизайнеров [11, 12]. Результаты своих исследований 

студенты используют в разработке авторских коллекций, которые 

представляют на выставках и Всероссийских и Международных конкурсах [10]. 

У студентов на первоначальных этапах работы вызывает сложность 

формулировка научной проблемы и научной новизны исследования. Поскольку 

тема и проблема исследования связаны, то, как только студент определился с 

темой, он может попытаться сформулировать и проблему. Поэтому 

первоначальный этап поиска темы считаем самым важным и уделяем ему 

достаточно времени и побуждаем студентов посещать музеи, выставки, даже 

самые небольшие, которые иногда располагаются в крупных торговых центрах. 

Если первоначальное направление обозначено, то на следующем этапе 

студенты готовят обзор литературы по теме, не меньше 5 источников, которые 
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также являются исходными данными для научного исследования. Работа с 

литературой, умение выбрать главное, проанализировать уже выполненные 

исследования по выбранному направлению помогают обозначить предмет 

исследования и научную новизну. Надо отметить, что студенты активно 

используют интернет ресурсы научной электронной библиотеки eLIBRARY.RU 

и другие и можно сказать, что подбор литературы был правильным и видно, что 

тема была студенту интересна. Это еще раз показывает, что заинтересованность 

и свобода выбора положительно влияют на работу студентов на практике. 

По результатам работы студенты оформляют отчет по практике, который 

состоит из введения, выводов и двух частей теоретической и практической. Что 

касается теоретической части отчета и его оформления, то здесь имеются 

трудности. Поскольку эта часть отчета является по сути методологической,  то 

мы задаем структуру отчета по теоретической части, куда включаем – 

актуальность темы, описание объекта исследования, предмет исследования, 

задачи и анализ источников по теме. К источникам относим не только 

литературу, но и выставки, интернет ресурсы музеев и выставок. Фактически 

это тоже описание исходных данных для проведения научного исследования. 

На наших круглых столах, в которых принимают участие видные 

практики дизайна и ведущие преподаватели вузов, осуществляющих 

подготовку бакалавров по направлению 54.03.01 Дизайн, отмечалось, что 

современные выпускники слабо подготовлены по теоретическим вопросам, и 

мы слишком увлеклись практической стороной подготовки бакалавров. 

Причина такой ситуации видится в том, что, во-первых, работодатели хотят 

получить специалистов готовых тут же приступить к выполнению конкретных 

практических заданий; во вторых, рабочие программы по специальным 

предметам сжимаются, то есть количество часов уменьшается и в проектную 

часть обучения необходимо включать и теорию. 

В практической части отчета студенты кроме самого исследования 

представляют результаты своей работы в виде доклада с презентацией и 

оформляют научную статью. Новым в оформлении отчета и в написании статьи 
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стало использование искусственного интеллекта (ИИ) студентами. Сегодня 

искусственный интеллект проникает во все сферы деятельности. Обсуждение 

проблемы использования ИИ студентами идет уже давно, но пока мы 

обсуждаем разрешать или запрещать использовать студентам ИИ, они уже на 

практике широко используют эти новые технологии. Поэтому наша задача 

состояла в том, чтобы научить студентов использовать ИИ как помощника, но 

не перекладывать на него всю работу. ИИ помогает собрать и фильтровать 

информацию, но анализ и выводы должен делать сам студент. 

Текст, написанный при помощи нейросети, отличается от авторского 

отсутствием эмоции, чрезмерной структуризацией, использованием множества 

околонаучных терминов. Редактировать машинный текст гораздо  труднее, так 

как его нужно перевести на человеческий язык. Тем не менее, использование 

цифровых технологий развивает креативное мышление, помогает быстро 

выполнить рутинную работу. Вместо запрета педагог должен научиться 

совместной работе со студентом в цифровом пространстве. 

По результатам практики все студенты без исключения писали научную 

статью, многие были представлены на Всероссийской научно-практической 

конференции молодых исследователей «Дизайн и искусство – стратегия 

проектной культуры 21 века» (ДИСК-2024), которая проводится в рамках 

Всероссийского форума молодых исследователей в РГУ им. А. Н. Косыгина [6, 

8, 9]. Некоторые студенты были приглашены к участию в научно-практическом 

семинаре на кафедре Дизайн среды «Формирование основ научной 

деятельности у студентов в рамках учебной практики». В семинаре приняли 

участие ведущие преподаватели РГУ им. А. Н. Косыгина (Москва), НГУАДИ 

им. А. Д. Крячкова (Новосибирск), КГАСУ (Казань), которые высоко оценили 

студенческие работы. 

В ходе проведения семинара состоялся обмен мнениями по актуальным 

вопросам организации научной практики студентов. Отмечена важность 

включения в научную тематику теоретических исследований культурного 

контекста средового дизайна, влияния культурных традиций регионов на 
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творчество дизайнеров. Предложено продолжать практику обмена опытом 

посредством научно-практических семинаров и круглых столов. 

Для подготовки дизайнеров важно не только создать материальный 

объект, но и отразить социально – коммуникативный контекст эпохи, на что и 

стараемся направлять наших студентов. 

Предлагаемые подходы к организации научной практики могут быть 

использованы и преподавателями, занимающимися подготовкой бакалавров и 

магистров по другим творческим направлениям. Связь развития дизайн 

исследований с инновациями в сфере представления дизайн продуктов на 

выставках и в музейных пространствах,  позволяет сделать  вывод о том, что 

введение научной практики в программу обучения дизайнеров способствует 

созданию интересных, технологических и эмоционально насыщенных дизайн 

продуктов. Методики организации научной практики для студентов дизайнеров 

должны постоянно совершенствоваться особенно в эпоху быстрого развития 

цифровых технологий 
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